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INTERESES
PRINCIPALES
DE LA  AUDIENCIA
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PRINCIPALES
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TECNOLOGÍA

ESTILO DE VIDA

NOTICIAS Y POLÍTICA

PELICULAS Y
ENTRETENIMIENTO

VIDEOJUEGOS

AUTOMÓVILES

COMPRAS

PRINCIPALES
INTERESES
DE COMPRA
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INTERESES
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AUTOMÓVILES

TELECOMINICACIONES

SERVICIO DE CITAS

DESTINOS PARA VIAJAR

HOTELES

SOFTWARE

ELECTRÓNICA Y
DISPOSITIVOS MOVILES



Otros países destacados
entre nuestra audiencia
s o n :  P e r ú ,  C o l o m b i a ,
Estados Unidos, Ecuador

y España.

2 de cada 10 lectores son
fieles y buscan a la marca
(23% de tráfico directo).

Los usuarios de Youtube
ven más del 50% de un

video de UNOCERO en
promedio.



36k
seguidores

28k
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300,000
seguidores

119,000
seguidores

INFLUENCERSINFLUENCERS



¿QUÉ
OFRECE

UNOCERO?



CONTENIDO
EDITORIAL:
CONTENIDO
EDITORIAL:

- Nota reforzada
- Mención en nota
- Instapics
- Instagram Stories
- Cobertura de eventos



CONTENIDO
AUDIOVISUAL:
CONTENIDO
AUDIOVISUAL:

- Video especial
- Video para redes sociales
- Podcast
- Video especial gaming
- Integración de marca en video
- Cobertura de eventos



DISPLAY:DISPLAY:
- Tradicional
- Rich media
- Video desplegable



MENSAJERÍA:MENSAJERÍA:

- Envío en newsletter 
- Envío en WhatsApp
- Envío en Telegram 


